CONTROLE DE S.E.S : Les mécanismes de marché
Quantités offertes et demandées sur le marché du jeu d'échec en fonction du prix (on suppose ici qu'il existe un modèle unique de ce jeu)

	Prix en €
	5
	10
	15
	16
	20
	25

	Offre 1
	6 000
	8 000
	10 000
	10 400
	12 000
	14 000

	Demande 1
	14 000
	12 000
	10 000
	9 600
	8 000
	6 000

	Offre 2
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Demande 2
	 
	 
	 
	 
	 
	 


Premier travail : la formation de l'équilibre sur un marché (9 points)
1. Tracez sur un même graphe, la courbe d'offre 1 et la courbe de demande 1 afin de déterminer (graphiquement) le prix d'équilibre 1. NB1 : quantités en abscisses et prix en ordonnées NB 2 : vous prévoirez suffisamment d'espace pour ajouter d'autres courbes (cf. deuxième travail) (3 points)
2. Expliquez brièvement pourquoi la courbe d'offre, comme toute courbe d'offre, est croissante. (2 points)
3. Calculez la valeur de l'élasticité de la demande par rapport au prix lorsque le prix passe de 15 à 16 €. Commentez cette valeur. (2 points)
4. Expliquez pourquoi (selon la théorie) le prix ne peut se fixer nulle part ailleurs qu'au point d'équilibre. (2 points)
Deuxième travail : le déplacement de l'équilibre sur un marché (5 points)
Après quelques années, le marché du jeu d'échec s'est modifié. D'une part, les offreurs ont réduit leurs coûts et pour chaque niveau de prix, ils proposent une quantité supérieure de 25 % à ce qu'elle était auparavant. D'autre part, le revenu des demandeurs s'est accru et pour chaque niveau de prix, ils sont prêts à acheter une quantité supérieure de 10 % à ce qu'elle était auparavant. 

1. Calculez la nouvelle offre, intitulée offre 2, et la nouvelle demande, intitulée demande 2 et reportez les valeurs dans le tableau ci-dessus. NB : vous indiquerez le mode de calcul pour l'une de ces valeurs. (2 points)
2. Sur le schéma précédent, tracez offre 2 et demande 2 puis donnez une estimation graphique du nouveau point d'équilibre du marché, noté E2. (3 points)
Troisième travail : l'interdépendance des marchés (6 points)
1. Fournissez un exemple fictif mais plausible d'évolution sur un autre marché qui aurait pour effet de faire augmenter l'offre de jeux d'échec (déplacement de la courbe d'offre dans son ensemble). Fournissez ensuite un autre exemple (autre marché) pour illustrer l'évolution inverse (diminution de l'offre). (2 points)
2. Fournissez un exemple fictif mais plausible d'évolution sur un autre marché qui aurait pour effet de faire augmenter la demande de jeux d'échec (déplacement de la courbe de demande dans son ensemble). Fournissez ensuite un autre exemple (autre marché) pour illustrer l'évolution inverse (diminution de demande). (2 points)
3. Traduisez l'un de ces quatre exemples graphiquement, de manière simplifiée (sans valeurs chiffrées) avec un graphe pour le marché à l'origine des changements et sur lequel apparaîtra un déplacement de courbe et du point d'équilibre et un graphe pour le marché du jeu d'échec avec les mêmes informations. NB : vous utiliserez des numéros pour identifier les courbes et les points d'équilibre (O1, O2, D1, D2, E1, E2) (2 points)
