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1.     FICHE D’IDENTITE 

Intitulé du projet : 

Discipline(s) ou enseignement(s) :

Thématique :

Académie(s) :

Niveau(x) concerné(s) :

Mots clés principaux (4 maximum) pour indexation Édubase :

        #TraAM

1

SYNTHÈSE 
2025-2026

https://edubase.eduscol.education.fr
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Titre du scénario :

Lien URL URL vers la page du site académique et la fiche Édubase (le cas échéant) :

Résumé du scénario pédagogique :

Outils/Supports/Plateformes :

Leviers identifiés pour la conduite du scénario :

Freins rencontrés et difficultés observées :

DESCRIPTIF DU SCÉNARIO

Nom et prénom de la personne ayant rédigé cette synthèse :

Nom et prénom de la personne référente du corps d’inspection :

La CARDIE a-t-elle participé au groupe de travail ?        Oui               Non               Pas à ma connaissance
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2      RETOURS D’EXPÉRIMENTATION2

Présenter de façon synthétique le cadre 
du travail conduit, les acteurs mobilisés 
ainsi que les publics concernés. 

Décrire la composition des groupes d’élèves 
en précisant, le cas échéant, la présence 
d’élèves à besoins éducatifs particuliers, 
notamment ceux scolarisés en dispositif 
ULIS (accompagnés par un AESH ou 
bénéficiant d’aides techniques), ainsi que 
la présence éventuelle d’élèves allophones 
nouvellement arrivés (EANA). Préciser les 
adaptations pédagogiques mises en œuvre 
pour répondre à la diversité des besoins.

Mentionner, lorsque c’est pertinent, 
l’inscription du scénario dans un cadre plus 
large : projet d’établissement, de bassin 
ou projet disciplinaire académique.

Plus-value pédagogique 
observée
A titre indicatif : engagement des 
élèves, différenciation, collaboration, 
compétences numériques.

Apports spécifiques du numérique 
A titre indicatif : scénarisation, production, 
accès à l’information, création, 
collaboration). Préciser également le 
niveau d’intégration du numérique 
(référence éventuelle au modèle 
SAMR ou autre cadre d’analyse).

Conditions de mise en œuvre
• Modalités de prise en compte des 
besoins éducatifs particuliers ;
• Accompagnements pédagogiques, 
techniques ou institutionnels nécessaires.

Préciser si le scénario entretient un lien avec 
la recherche.
Trois niveaux peuvent être distingués :

2.3.1. Inspiration scientifique 
Le scénario s’est-il appuyé explicitement 
sur les travaux d’un chercheur, 
d’un laboratoire ou d’un courant 
de recherche particulier ? 
2.3.2. Interaction avec la recherche 
Des chercheurs, universitaires ou experts 
ont-ils contribué au scénario (interventions, 
accompagnement scientifique, regard 
critique, co-construction) ?
2.3.3. Production étudiée par la recherche 
Les scénarios ou parcours produits 
ont-ils fait l’objet d’une observation, 
d’une analyse ou d’une étude de 
recherche (expérimentation, publication, 
mémoire, recherche-action...) ?

2.1  PRÉSENTATION DU CADRE ET DU SCÉNARIO PRODUIT

2.2  ANALYSE DU SCÉNARIO

2.3  LIEN AVEC LA RECHERCHE

https://eduscol.education.fr/3890/enseigner-des-eleves-besoins-educatifs-particuliers
https://eduscol.education.fr/1164/enseigner-avec-l-appui-d-une-unite-localisee-pour-l-inclusion-scolaire-ulis
https://eduscol.education.fr/1191/ressources-pour-l-accueil-et-la-scolarisation-des-eleves-allophones-nouvellement-arrives-eana
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Le scénario a-t-il donné lieu à 
la création ou à l’animation de 
dispositifs de formation en lien 
avec les travaux menés ?

Préciser, le cas échéant : 
• L’intégration des productions TraAM 
dans des parcours M@gistère, des 
formations ou des temps d’animation.
• La création de modules de formation 
inscrits au PRAF, au PNF, en lien direct avec 
les productions dans le cadre des TraAM.
• Le nombre de sessions proposées, les 
publics concernés et, une première 
estimation du nombre de personnels formés.

Cette rubrique vise à documenter l’impact 
du scénario au-delà de la production 
de ressources, en mettant en évidence 
son inscription dans le développement 
professionnel continu des enseignants.

3.3 DISPOSITIFS DE FORMATION ASSOCIÉS

Le scénario TraAM a-t-il 
fait l’objet d’actions de 
communication ou de 
valorisation, ou celles-ci 
sont-elles envisagées ?

3.2.1. Valorisation déjà réalisée
Lors de la conduite du scénario, des 
productions de communication 
ont-elles été réalisées ?
(vidéos de présentation ou de retour 
d’expérience, publications sur des sites 
institutionnels, articles de presse, diffusion 
sur réseaux professionnels ou scientifiques...)

3.2.2. Valorisation envisagée
Des actions de communication ou 
de diffusion sont-elles prévues ? 
Préciser, le cas échéant, les supports, 
cadres ou partenaires.

3.2 COMMUNICATION ET VALORISATION DU SCÉNARIO

2      ANNEXES OBLIGATOIRES3

3.1  DOMAINES ET COMPÉTENCES TRAVAILLÉES DU CRCN (les identifier explicitement)
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4.1 BIBLIOGRAPHIE (PRÉSENTATION NORMÉE RECOMMANDÉE ISO 690)

4.2 RESSOURCES COMPLÉMENTAIRES 

4.3 ARTICLE(S) RÉDIGÉ(S) SUR CE SCÉNARIO TRAAM

4.4 EXEMPLES DE PRODUCTIONS D’ÉLÈVES
(à joindre séparément)

2      ANNEXES FACULTATIVES4

ISO 690
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CONTACT :

dne-tn3.traam@education.gouv.fr

Direction du Numérique pour l’Éducation
(Bureau de l’accompagnement des usages et de l’expérience utilisateur - TN3)

mailto:dne-tn3.traam%40education.gouv.fr?subject=

	Champ de texte 20: Découvrir et utiliser un agent conversationnel pour se renseigner sur la période de la Terreur
	Champ de texte 21: Histoire
	Champ de texte 22: La Révoliution française et l'Empire
	Champ de texte 23: Clermont-Ferrand
	Champ de texte 24: 4ème
	Champ de texte 25: IA
	Champ de texte 26: ComparIA
	Champ de texte 27: 
	Champ de texte 31: Découvrir et utiliser un agent conversationnel pour se renseigner sur la période de la Terreur
	Champ de texte 32: 
	Champ de texte 41: ComparIA
	Champ de texte 59: Sur une séance en salle informatique, l'objectif est de découvrir comment fonctionne un agent conversationnel, et donc comment l'utiliser.
L'activité se déroule en 4 temps : 
- Temps 1 : Découverte de Compar IA
A l’aide de la page d’accueil, les objectifs de cet outil sont expliqués. Une « discussion » est lancée avec le prompt suivant : Je veux des informations sur le collège -nom du collège des élèves-. Cela permet de montrer aux élèves les différentes étapes de l’utilisation de l’outil et les différents champs à remplir. A l'aide des réponses il est possible de lister au tableau les problèmes rencontrés et leurs causes (absence de réponse (base de données) ou réponse erronée (hallucinations), coût environnemental).
- Temps 2 : Travail de recherche
Maintenant que les élèves ont découvert l’outil, ils sont mis en activité en binôme. Une fiche de travail leur est donnée. La consigne est : vous devez, avec Compar IA, récupérer un texte expliquant ce qu’était la période révolutionnaire de la Terreur. Ce texte sera ensuite à recopier sur le cahier après validation par l’enseignant. Les élèves entrent leur prompt et obtiennent 2 réponses qu’ils doivent analyser dans un tableau de comparaison.
- Temps 3 : Reprise collective
Quand les élèves ont analyser leurs réponses, le professeur reprend la main sur la séance. Il demande si quelqu’un a obtenu un résultat probant. Sur les 2 classes de 4ème avec lesquelles l’acativité a été menée, aucun texte ne convenait aux élèves. La réflexion porte alors sur les causes de cet « échec ». Très vite, les élèves viennent à aborder le problème de la question posée à l’agent conversationnel. L’enseigannt présente alors une proposition de méthode pour rédiger un prompt : la méthode ACTIF et l'applique à la consigne qui avait été donnée.
- Temps 4 : Conclusion : Les problèmes de l’IA générative
	Champ de texte 44: La séance a été réalisée en salle informatique avec une connexion suffisamment bonne pour que tout fonctionne. Il faut aussi un vidéo-projecteur.
Pour une meilleure efficacité, notamment trouver des IA inventant les éléments de réponse lors du temps 1, il est possible de sélectionner les outils interrogés.
	Champ de texte 45: La première difficulté tient à la différence de pratique des élèves des IA génératives. Néanmoins, aucun "bon" prompt n'a été formulé directement par les élèves.
Le temps de lecture des 2 réponses proposées par ComparIA peut être long. L'enseignant a donc incité les élèves à ne pas tout lire pour comparer.
L'objectif de l'activité était, si possible, de percevoir des différences dans les "réponses" des IA. Mais cela n'a pas vraiment fonctionné. Il faudrait travailler sur une thématique apportant plus de potentielles contradictions.
	Champ de texte 55: Laurent Mickaël
	Champ de texte 56: Rocher Nicolas
	Case à cocher 13: Off
	Case à cocher 14: Oui
	Case à cocher 15: Off
	Champ de texte 17: Le travail a été mené avec deux classes de 4ème. Parmi les élèves, une majorité avait déjà utilisé les IA génératives. Mais leur utilisation ne semblait pas très fréquente.


	Champ de texte 57: Les élèves se sont bien impliqués (quel que soit leur appétence scolaire). L'usage de l'IA est souvent quelque chose qui les stimule.
La prise en main de ComparIA est très facile. 
La première question posée a permis de vite voir que l'IA n'était pas "parfaite".
Les retours des élèves dans le tableau de comparaison pouvaient différencier, notamment en fonction de leurs attentes (pour certains réponse trop longue et pour d'autres manque de détails...).
L'explication d'une méthode de rédaction d'un prompt sur une thématique déjà expérimentée avec les élèves a bien fonctionné.
Par contre, tous les problèmes n'ont pu être vraiment perçus. Ainsi la question des biais a été évoquée par l'enseignant ; mais pas perçu par les élèves.
Quelques jours après, les élèves avaient une recherche maison sur Napoléon Bonaparte. Certains ont utilisé l'IA (leur outil habituel, pas ComparIA) et ont évoqué avoir été plus attentifs au prompt utilisé.
	Champ de texte 58: 
	Champ de texte 30: Une formation est déjà assurée dans l'académie quant à l'enseignement del'histoire-géographie avec l'IA.
Ce scénario pourra être utilisé à cette occasion.
	Champ de texte 28: Le scénario sera ajouté aux scénarios déjà réalisés dans l'académie par rapport aux usages pédagogiques de l'IA. Il pourra, alors, être davantage détaillé et accompagné de documents annexes (fiches de travail, réalisation d'élèves, ...).
	Champ de texte 51: Domaine 1. Information et données
• 1.1. Mener une recherche
Domaine 2. Communication et collaboration
• 2.4 S'insérer dans le monde numérique
Domaine 5. Environnement numérique
• 5.2 Évoluer dans un environnement numérique


	Champ de texte 46: 
	Champ de texte 49: 
	Champ de texte 50: 


