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1. Publication de la stratégie du numérique 2023-2027

Elle vise à relever plusieurs défis qui nous concernent pleinement : 

➢ Renforcer la coopération entre les acteurs de l'éducation, autour de projets pédagogiques mobilisant le 
numérique là où il est pertinent ;

➢ Développer les compétences numériques des élèves, à savoir, leur enseigner la citoyenneté numérique, 
développer leur esprit critique et renforcer l'éducation aux médias et à l'information ; 

➢ Fournir aux collègues une offre claire mêlant outils et ressources numériques pour mettre davantage le 
numérique au service de la réussite des élèves ; encourager leur usage en proposant davantage de formations et 
d'accompagnement, afin que les enseignants puissent s'en saisir facilement et de manière la plus pertinente 
possible.
    
https://www.education.gouv.fr/strategie-du-numerique-pour-l-education-2023-2027-344263

https://www.education.gouv.fr/strategie-du-numerique-pour-l-education-2023-2027-344263


La charte pour l’éducation à la culture et à la citoyenneté 
numérique a été publiée. Une page Éduscol lui est 
consacrée. Elle s’inscrit pleinement dans la stratégie du 
numérique pour l’éducation 2023-2027.

Composée de 14 articles, elle est organisée en trois grands 
axes : Faire du numérique un espace d'émancipation et 
d'inclusion, faire du numérique un espace de droit et faire 
du numérique un espace de vigilance.

▪  Le « compte ressources »

▪ La Charte pour l’éducation à la culture et 
à la citoyenneté numériques

Pour faciliter l’acquisition d’outils et ressources 
numériques, renforcer les compétences numériques des 
élèves et accélérer l’usage des outils numériques pour leur 
réussite, un dispositif de « compte ressource » va être 
expérimenté. 

https://eduscol.education.fr/3730/charte-pour-l-education-la-culture-et-la-citoyennete-numeriques
https://www.education.gouv.fr/strategie-du-numerique-pour-l-education-2023-2027-344263
https://www.education.gouv.fr/strategie-du-numerique-pour-l-education-2023-2027-344263


Le portail Éduscol est appelé à évoluer 
prochainement afin d’offrir de nouveaux services.

Via la connexion à un compte personnel :
- Vous aurez la possibilité de définir des thématiques éducatives que vous souhaitez suivre plus 
particulièrement, 

- De mettre en favori des pages et certaines ressources pédagogiques,

- De vous voir proposer des parcours magistère en autoformation en lien avec les centres d’intérêt choisis 
ou des liens vers ceux des EAFC,

Des facilités d’accès aux outils d’apps.education vous seront encore proposées.

▪  Les évolutions d'Éduscol

https://apps.education.fr/


Une ressource pour aborder le cas des incorporés de force 

alsaciens et mosellans dans l'étude de la Seconde guerre 

mondiale et de ses conséquences :

https://eduscol.education.fr/document/48488/download

État des lieux des pratiques d'enseignement et 
d'apprentissage de l'histoire en Europe

https://eduscol.education.fr/3809/etat-des-lieux-des-
pratiques-d-enseignement-et-d-apprentissage-de-l-histoire-
en-europe

2. Actualités Éduscol

https://eduscol.education.fr/document/48488/download
https://eduscol.education.fr/3809/etat-des-lieux-des-pratiques-d-enseignement-et-d-apprentissage-de-l-histoire-en-europe
https://eduscol.education.fr/3809/etat-des-lieux-des-pratiques-d-enseignement-et-d-apprentissage-de-l-histoire-en-europe
https://eduscol.education.fr/3809/etat-des-lieux-des-pratiques-d-enseignement-et-d-apprentissage-de-l-histoire-en-europe


Une actualité « Histoire des arts » pour traiter une partie 

du premier thème du programme d’histoire de la classe de 

6e : « La longue histoire de l’humanité et des migrations. 

Premiers États, premières écritures », et sur l’égyptomanie 

au lycée : Percer les secrets de l’Égypte antique grâce au 

numérique.

Des actualités Histoire des Arts

https://eduscol.education.fr/3768/percer-les-secrets-de-l-
egypte-antique-grace-au-numerique

Une autre actualité « Histoire des arts » sur Arts, culture et 
écologie : Comment l’art et les artistes sensibilisent-ils aux 
nouvelles réalités environnementales et aux transformations 
affectant le monde du vivant ? 
Pour le cycle 4 : étudier les représentations de la forêt et de 
l’arbre, symboles de vie.
Pour le lycée : artistes et architectes s’engagent dans la 
cause écologique

https://eduscol.education.fr/3768/percer-les-secrets-de-l-egypte-antique-grace-au-numerique
https://eduscol.education.fr/3768/percer-les-secrets-de-l-egypte-antique-grace-au-numerique
https://eduscol.education.fr/3765/arts-culture-et-ecologie
https://eduscol.education.fr/3765/arts-culture-et-ecologie
https://eduscol.education.fr/3765/arts-culture-et-ecologie


Une présentation succincte du site Vie-

publique.fr et quelques exemples de ressources 

utiles à la mise en œuvre des programmes en 

EMC (la justice, les institutions de la IIIe 

République), Histoire-Géographie ou en HGGSP 

(avec un éclairage sur les lois mémorielles : la 

loi, la politique et l’Histoire)

Des ressources pour enseigner les sujets de société 
sur le site Vie-publique.fr

https://eduscol.education.fr/3745/des-ressources-
pour-enseigner-les-sujets-de-societe-sur-le-site-
vie-publiquefr

https://eduscol.education.fr/3745/des-ressources-pour-enseigner-les-sujets-de-societe-sur-le-site-vie-publiquefr
https://eduscol.education.fr/3745/des-ressources-pour-enseigner-les-sujets-de-societe-sur-le-site-vie-publiquefr
https://eduscol.education.fr/3745/des-ressources-pour-enseigner-les-sujets-de-societe-sur-le-site-vie-publiquefr


dédiée à l’Éducation au Développement Durable. 
Elle propose une dizaine de séquences 
pédagogiques numériques, du cycle 3 à la 
terminale, en géographie, en enseignement 
moral et civique et HGGSP.  
De nombreuses ressources issues de la 
plateforme Lumni Enseignement sont signalées, 
permettant de travailler en classe et hors de la 
classe sur le développement durable.

https://eduscol.education.fr/2566/l
ettres-edunum-histoire-geographie

3. Lettre Édunum

La prochaine lettre – 
juin 2023 sur les 
pratiques collaboratives 

https://eduscol.education.fr/2566/lettres-edunum-histoire-geographie
https://eduscol.education.fr/2566/lettres-edunum-histoire-geographie


La 1ère lettre Édunum Éducation aux Médias et à 
l’Information est parue en mai 2023. Ce  premier 
numéro bénéficie de l’expertise de Mônica Macedo–
Rouet dont les travaux de recherche portent sur la 
lecture numérique et la formation des jeunes à 
l’évaluation de l’information.

https://eduscol.education.fr/docum
ent/50342/download?attachment

Elle introduit la thématique retenue pour 2023-25 :

"Il s’agit d’envisager l’élaboration de séquences 
pédagogiques visant à travailler et améliorer les 
compétences de compréhension, de recherche et 
d’évaluation des informations des élèves sur les 
interfaces écraniques. 

https://eduscol.education.fr/document/50342/download?attachment
https://eduscol.education.fr/document/50342/download?attachment


4. Nouveautés Lumni Enseignement

https://enseignants.lumni.fr/

La plateforme Lumni enseignement 
est conçue autour de dossiers 
documentaires prenant appui sur 
des ressources de l’audiovisuel 
public souvent en lien avec 
l’actualité ou les programmes. 

Nouveau dossier thématique sur 
la Rafle du Vel d’hiv :
https://enseignants.lumni.fr/parc
ours/1037/la-rafle-du-vel-d-
hiv.html

https://enseignants.lumni.fr/
https://enseignants.lumni.fr/parcours/1037/la-rafle-du-vel-d-hiv.html
https://enseignants.lumni.fr/parcours/1037/la-rafle-du-vel-d-hiv.html
https://enseignants.lumni.fr/parcours/1037/la-rafle-du-vel-d-hiv.html


Nouvelle organisation du site de l’AFP à venir

Un nouveau dossier AFP est paru concernant le 
changement climatique



Nouvelle version d’Édugéo

Plus ergonomique + facilitation 
du parcours utilisateur = 
introduction d’un gestionnaire de 
couches, création d’un espace 
personnel…

Tutoriels à disposition pour sa 
prise en main disponible sur la 
plateforme 





La DNE propose "Le .Num : le numérique éclairé" - une 
série de webinaires consacrés au numérique éducatif 
articulant apport de la recherche, ressources 
numériques et usages pédagogiques. 

Le premier numéro a eu pour thème "Intelligence 
Artificielle et éducation".

Webinaires consacrés au numérique éducatif par la DNE

Un colloque sur la thématique « Éduquer à l’esprit critique » a été 
organisé par l’Académie de Paris
Deux versions sont disponibles : la version complète https://pia.ac-
paris.fr/portail/jcms/p1_2804312/colloque-academique-eduquer-a-l-
esprit-critique 
Le teaser https://pia.ac-paris.fr/portail/jcms/p2_2529664/accueil et le 
programme : Académie de Paris - Colloque académique "Eduquer à 
l'esprit critique" - Mercredi 15 février 2023 - 9h30/12h30 - Grand 
Amphithéâtre de la Sorbonne (ac-paris.fr)

Éduquer à l’esprit critique : colloque de l’Académie de Paris

4. À lire, à écouter, à regarder

https://pia.ac-paris.fr/portail/jcms/p1_2804312/colloque-academique-eduquer-a-l-esprit-critique
https://pia.ac-paris.fr/portail/jcms/p1_2804312/colloque-academique-eduquer-a-l-esprit-critique
https://pia.ac-paris.fr/portail/jcms/p1_2804312/colloque-academique-eduquer-a-l-esprit-critique
https://pia.ac-paris.fr/portail/jcms/p2_2529664/accueil
https://pia.ac-paris.fr/portail/jcms/p2_2725880/colloque-academique-eduquer-a-l-esprit-critique-mercredi-15-fevrier-2023-9h30/12h30-grand-amphitheatre-de-la-sorbonne?cid=p2_2725910
https://pia.ac-paris.fr/portail/jcms/p2_2725880/colloque-academique-eduquer-a-l-esprit-critique-mercredi-15-fevrier-2023-9h30/12h30-grand-amphitheatre-de-la-sorbonne?cid=p2_2725910
https://pia.ac-paris.fr/portail/jcms/p2_2725880/colloque-academique-eduquer-a-l-esprit-critique-mercredi-15-fevrier-2023-9h30/12h30-grand-amphitheatre-de-la-sorbonne?cid=p2_2725910


« Enseigner la défense, pour quoi faire ? » :
 https://www.youtube.com/watch?v=EVY_inoVh7I

« Enseigner la défense et le fait militaire, comment faire ? » 
:
 https://www.youtube.com/watch?v=isrzjZmtQcE

Vidéos des tables rondes dans le cadre du 2e séminaire national d’enseignement de la 
défense (9 mars à Amiens pour les INSPE) :

Un article de la DRNE de Bourgogne Franche-Comté : 
https://drne.region-academique-bourgogne-franche-comte.fr/corriger-
des-copies-numeriques-avec-des-retroactions-orales/
Via un Qrcode avec mon oral.net pas exemple

Corriger des copies avec des rétroactions orales :

https://www.youtube.com/watch?v=EVY_inoVh7I
https://www.youtube.com/watch?v=isrzjZmtQcE
https://drne.region-academique-bourgogne-franche-comte.fr/corriger-des-copies-numeriques-avec-des-retroactions-orales/
https://drne.region-academique-bourgogne-franche-comte.fr/corriger-des-copies-numeriques-avec-des-retroactions-orales/


conçu par l’Académie de Besançon avec 
collaboration d’autres académies (plus 
de 700 inscrits). L’Académie de Clermont 
a participé cette année.

- Offre de formation sur 4 semaines (du 1 au 28 Mars) ;

- Une thématique principale hebdomadaire proposée par une Académie ou 2 académies, un 
webinaire par semaine ;

- En 2023 :
Se tester pour apprendre et réviser en semaine 1

Coopérer par et avec le numérique en semaine 2 

L’historien-géographe et la compétence s’informer avec le numérique en semaine 3 

Faire de la chronogéographie et enseigner la géographie en LP
en semaine 4

5.

http://hg.ac-besancon.fr/category/moochgb/2022-2023/

https://pedagogie.ac-reims.fr/index.php/histoire-geographie-c4/seformer-hg-c4/item/6056-moochg9-se-tester-pour-apprendre
http://hg.ac-besancon.fr/2023/03/07/moochg9-semaine-1-4-2/
https://pedagogie.ac-clermont.fr/disciplines/histoire-geographie/mooc-hg9/
http://hg.ac-besancon.fr/2023/03/20/moochg9-semaine-1-4-2-2-2/
http://hg.ac-besancon.fr/category/moochgb/2022-2023/


L'année prochaine (lancement en janvier 2024), c'est un rdv à un rythme plus 
ou moins bimensuel qui sera proposé....
Un mail d'inscription sera envoyé en septembre 2023 pour suivre la 
« Machine à café ».

Chaque académie qui souhaite prendre part au projet devra rédiger d’un mail 
de ressources annonçant un webinaire (qui aurait lieu deux semaines après) 
sur un thème principal prenant la forme d’interventions d’universitaires, 
spécialistes, formateurs autour d’une démarche, ressources…

Avec les mêmes objectifs : donner de la visibilité aux sites disciplinaires 
académiques, mutualiser et offrir une formation avec un libre 
investissement...le tout soutenu par le réseau des Interlocuteurs 
académiques HG.

Le MoocHG est mort, vive la "Machine 
à café HG" !



6. Projet

La DNE participe à un projet de recherche intitulé « Games in schools », porté par European Schoolnet. Ce projet vise à 
mieux comprendre l’utilisation des jeux vidéo dans le cadre de l’enseignement et de l’apprentissage au sein des 
établissements scolaires européens.

Il se décompose en différentes étapes :

• Une enquête qualitative, anonyme et adressée aux enseignants des premier et second degrés qui utilisent ou 
n’utilisent pas le jeu vidéo comme soutien à leur enseignement.
• Des entretiens ciblés avec des enseignants, formateurs… qui utilisent le jeu vidéo en contexte scolaire.
• Des études de cas, qui permettront de connaître et de faire connaître des pratiques de terrain.

Un guide sera publié à l’issue du projet pour disséminer les résultats et les retours d’usage.

Si vous souhaitez participer à l’enquête, merci de bien vouloir cliquer sur le lien suivant : 
https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/GamesInSchools2023?surveylanguage=FR

https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/GamesInSchools2023?surveylanguage=FR


Suite 
Infos réseau des IAN/PREDAC : 

Frédéric Derne



Jeudi 11 mai 



pour réintroduire des effets 
de référencements spatiaux 
en Géographie

https://earthengine.google.com/

https://earthengine.google.com/timelapse/

https://earthengine.google.com/
https://earthengine.google.com/timelapse/




La boîte à outils et ressources 
numériques

Frédéric Derne



Best of Numalille

mise en ligne en novembre 2022 :  5 années de pistes 
pratiques dans nos disciplines avec le numérique à 
(re)découvrir 
https://pedagogie.ac-lille.fr/histoire-
geographie/2022/09/07/numlille-n13-retours-sur-les-
precedents-numeros/

https://pedagogie.ac-lille.fr/histoire-geographie/2022/09/07/numlille-n13-retours-sur-les-precedents-numeros/
https://pedagogie.ac-lille.fr/histoire-geographie/2022/09/07/numlille-n13-retours-sur-les-precedents-numeros/
https://pedagogie.ac-lille.fr/histoire-geographie/2022/09/07/numlille-n13-retours-sur-les-precedents-numeros/


75 courtes vidéo sur le Peertube du réseau Canopé pour accompagner les enseignants 
dans le développement de leurs compétences numériques. Différenciation, 
Cybersécurité, CRCN, Learning analytics et IA dans l’éducation…

PIX+Édu

https://tube.reseau-canope.fr/c/pix_edu/videos

https://tube.reseau-canope.fr/c/pix_edu/videos


Téléprompteur

https://www.teleprompteur.fr/

Comme son nom l’indique, il s’agit d’un logiciel prompteur gratuit en français. 
L’interface est très intuitive et facile de prise en main. Il vous suffit de coller dans 
la fenêtre prévue à cet effet le texte que vous souhaitez voir défiler à l’écran. 
Vous pourrez ensuite choisir la taille et les polices à utiliser, régler la vitesse de 
défilement pour synchroniser le texte à votre débit, etc. Téléprompteur permet 
enfin d’enregistrer votre voix. Un outil utile lorsqu’il vous faut préparer tutoriels, 
capsules vidéo ou synchroniser un diaporama animé.

https://www.teleprompteur.fr/


Google Earth Studio est un outil en ligne 
permettant de créer des animations à 
l’aide des images satellite et 3D de 
Google Earth.

Google Earth Studio

https://earth.google.com/studio/

https://www.youtube.com/watch?v=OYg7dH2UbOU

https://earth.google.com/studio/
https://www.youtube.com/watch?v=OYg7dH2UbOU


POP https://www.pop.culture.gouv.fr/

Plateforme Ouverte du Patrimoine qui regroupe et rend accessible plusieurs bases de données 
historiques soit plus de 3,5 millions de notices vérifiées et documentées par le Ministère de la Culture 
et ses partenaires (dont 1 million de clichés pour la base photographique).

https://www.culturech
eznous.gouv.fr/popcult
uregouvfr-ministere-
de-la-culture

https://www.pop.culture.gouv.fr/
https://www.culturecheznous.gouv.fr/popculturegouvfr-ministere-de-la-culture
https://www.culturecheznous.gouv.fr/popculturegouvfr-ministere-de-la-culture
https://www.culturecheznous.gouv.fr/popculturegouvfr-ministere-de-la-culture
https://www.culturecheznous.gouv.fr/popculturegouvfr-ministere-de-la-culture


Patrice Gélinet et ses invités analysent les 
grandes affaires d'"infox" qui ont marqué 
l'Histoire. Un podcast Fondation Descartes en 
partenariat avec franceinfo.

https://www.francetvinfo.fr/replay-radio/les-
infox-de-l-histoire/

https://www.francetvinfo.fr/replay-radio/les-infox-de-l-histoire/
https://www.francetvinfo.fr/replay-radio/les-infox-de-l-histoire/


Plastic tracker

Plastic Tracker est une carte interactive en ligne particulièrement intéressante qui permet de suivre 
le cheminement d’un déchet plastique jeté dans la mer.

https://theoceancleanup.com/plastic-
tracker/

https://theoceancleanup.com/plastic-tracker/
https://theoceancleanup.com/plastic-tracker/
https://theoceancleanup.com/plastic-tracker/


Une frise sur l’histoire de la pensée économique sur Citéco

https://www.citeco.fr/histoire-pensee-economique/index.php

Citéco, la cité de l’économie et de la monnaie de 
la Banque de France, propose une grande 
fresque multimédia permettant de découvrir les 
grandes figures et les principaux courants de la 
pensée économique de l’Antiquité à nos jours. 

https://www.citeco.fr/histoire-pensee-economique/index.php


Pistes de travail sur l’utilisation 
de l’IA 

Frédéric Derne



Enseigner en utilisant ChatGPT ou d’autres IA 

Le terme « intelligence artificielle » est souvent utilise pour désigner des 
algorithmes [enchainement d’actions élémentaires pour résoudre un 
problème] simulant ou ayant des points communs avec certaines des 
capacités d’intelligence des êtres vivants. (Inria, 2020)



Un outil qui séduit, suscite des appétits mais 
inquiète également et nécessiterait une régulation 
(un enjeu majeur à l’échelle mondiale).

Un nouveau défi pour la société et l’école.

https://www.lemonde.fr/international/article/2023/
06/09/intelligence-artificielle-la-course-a-la-
regulation-entre-grandes-
puissances_6176823_3210.html

https://www.lemonde.fr/international/article/2023/06/09/intelligence-artificielle-la-course-a-la-regulation-entre-grandes-puissances_6176823_3210.html
https://www.lemonde.fr/international/article/2023/06/09/intelligence-artificielle-la-course-a-la-regulation-entre-grandes-puissances_6176823_3210.html
https://www.lemonde.fr/international/article/2023/06/09/intelligence-artificielle-la-course-a-la-regulation-entre-grandes-puissances_6176823_3210.html
https://www.lemonde.fr/international/article/2023/06/09/intelligence-artificielle-la-course-a-la-regulation-entre-grandes-puissances_6176823_3210.html


https://edunumrech.hypotheses.org/8726
➔ Un sujet dont s’est emparé le monde de l’éducation, 
une publication désormais abondante sur le sujet :

L’enseignement commence à faire une place à l’IA dans notre 
écosystème (site canadien https://www.techonline.com/= outils 
d’analyse intéressants).

https://www.youtube.com/watch?v=gdLZkFP1sO0

https://edunumrech.hypotheses.org/8726
https://www.techonline.com/
https://www.youtube.com/watch?v=gdLZkFP1sO0


➔ Une réflexion à la croisée des chemins historique, 
géographique, moral et civique, informationnel :

https://emi.re/ia.html

Risque de désinformation

Complotisme

Falsification

Propriété intellectuelle

Question des sources

Plagiat

Manuel Ouvert “Intelligence Artificielle pour les 
Enseignants” par la chaire UNESCO RELIA
https://chaireunescorelia.univ-
nantes.fr/2023/06/01/le-manuel-ouvert-intelligence-
artificielle-pour-les-enseignants-est-publie/

https://emi.re/ia.html
https://chaireunescorelia.univ-nantes.fr/2023/06/01/le-manuel-ouvert-intelligence-artificielle-pour-les-enseignants-est-publie/
https://chaireunescorelia.univ-nantes.fr/2023/06/01/le-manuel-ouvert-intelligence-artificielle-pour-les-enseignants-est-publie/
https://chaireunescorelia.univ-nantes.fr/2023/06/01/le-manuel-ouvert-intelligence-artificielle-pour-les-enseignants-est-publie/


https://www.radiofrance.fr/francecultu
re/podcasts/le-cours-de-l-histoire/l-
histoire-face-a-l-intelligence-artificielle-
et-si-les-romains-avaient-marche-sur-
la-lune-6231552

https://www.arte.tv/fr/videos/110342-
060-A/le-dessous-des-images/

https://www.radiofrance.fr/franceculture/podcasts/le-cours-de-l-histoire/l-histoire-face-a-l-intelligence-artificielle-et-si-les-romains-avaient-marche-sur-la-lune-6231552
https://www.radiofrance.fr/franceculture/podcasts/le-cours-de-l-histoire/l-histoire-face-a-l-intelligence-artificielle-et-si-les-romains-avaient-marche-sur-la-lune-6231552
https://www.radiofrance.fr/franceculture/podcasts/le-cours-de-l-histoire/l-histoire-face-a-l-intelligence-artificielle-et-si-les-romains-avaient-marche-sur-la-lune-6231552
https://www.radiofrance.fr/franceculture/podcasts/le-cours-de-l-histoire/l-histoire-face-a-l-intelligence-artificielle-et-si-les-romains-avaient-marche-sur-la-lune-6231552
https://www.radiofrance.fr/franceculture/podcasts/le-cours-de-l-histoire/l-histoire-face-a-l-intelligence-artificielle-et-si-les-romains-avaient-marche-sur-la-lune-6231552
https://www.arte.tv/fr/videos/110342-060-A/le-dessous-des-images/
https://www.arte.tv/fr/videos/110342-060-A/le-dessous-des-images/


➔ pour faire advenir des esprits libres.

➔ Le citoyen doit comprendre d’où vient l’information, comment l’utiliser, comment s’en méfier ; 
domaines de connaissances inégalement abondés, avec le danger de s’appuyer sur ChatGPT pour 
prendre des décisions.

Pourquoi s’emparer de l’outil qu’est l’IA en 
Histoire-Géographie, EMI, EMC ?

➔ Faire comprendre aux élèves ce qu’est l’IA et les processus à l’oeuvre.

➔ Former l’élève à l’esprit critique : importance de sensibiliser les élèves aux données ; poser des 
questions et faire poser aux élèves des bonnes questions ; prendre de la distance par rapport aux 
sources ; approcher la vérité en produisant un raisonnement.



Pistes d’utilisation avec des élèves

https://view.genial.ly/64
06e5188c76c1001a5613
83/presentation-bien-
utiliser-chat-gpt

https://www.francebleu.f
r/infos/education/chat-
gpt-comment-l-
intelligence-artificielle-
peut-elle-etre-utilisee-en-
classe-5607992

https://view.genial.ly/6406e5188c76c1001a561383/presentation-bien-utiliser-chat-gpt
https://view.genial.ly/6406e5188c76c1001a561383/presentation-bien-utiliser-chat-gpt
https://view.genial.ly/6406e5188c76c1001a561383/presentation-bien-utiliser-chat-gpt
https://view.genial.ly/6406e5188c76c1001a561383/presentation-bien-utiliser-chat-gpt
https://www.francebleu.fr/infos/education/chat-gpt-comment-l-intelligence-artificielle-peut-elle-etre-utilisee-en-classe-5607992
https://www.francebleu.fr/infos/education/chat-gpt-comment-l-intelligence-artificielle-peut-elle-etre-utilisee-en-classe-5607992
https://www.francebleu.fr/infos/education/chat-gpt-comment-l-intelligence-artificielle-peut-elle-etre-utilisee-en-classe-5607992
https://www.francebleu.fr/infos/education/chat-gpt-comment-l-intelligence-artificielle-peut-elle-etre-utilisee-en-classe-5607992
https://www.francebleu.fr/infos/education/chat-gpt-comment-l-intelligence-artificielle-peut-elle-etre-utilisee-en-classe-5607992
https://www.francebleu.fr/infos/education/chat-gpt-comment-l-intelligence-artificielle-peut-elle-etre-utilisee-en-classe-5607992


➔ Exercices possibles avec ChatGPT : brainstorming, faire des recherches (comparer ses réponses et 
Wikipédia ou d’autres sources), résumer, poser des requêtes et travailler sur les différentes réponses 
faites par l’outil conversationnel, améliorer l’écriture… C’est un outil tout dépend de ce que l’on va et 
veut en faire.
Piéger l’IA piste de réflexion ; lui faire apprendre (on peut aussi lui faire mal apprendre) pour montrer 
que l’IA évolue ➔ faire comprendre les mécanismes de fonctionnement de l’IA. 

➔ L’IA réinterroge le sens du travail à la maison (la forme du travail est à questionner) ; cela peut 
être une aide mais il faut savoir l’utiliser. L’utiliser oui mais pour quoi faire, quels usages ? S’interroger 
en amont sur sa durée, son moment d’intégration, s’intéresser aux gains en termes d’apprentissage.

➔ L’école doit développer la capacité à mettre à distance IA tout en l’utilisant = importance de 
l’esprit critique. Il faut être créatif.
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