
 

 

EXPLOITATION DES DONNÉES COLLECTÉES 

RELEVER DES INDICATEURS DE JEU 
EN  

VOLLEY-BALL 
 
 
Avec : VOLLEY EPS (Webjéjé) 

 

Descriptif:  
 

RELEVER DES INDICATEURS SUR LE JEU 
 
 
 
Application qui permet un relevé d'indicateurs sur le jeu :                                                        
 
- Qualité des trajectoires de balle produites,                                                                                                                                                                                                                                                                                      
- Progression de la balle vers l'espace cible,                                                                                                                                  
- Stratégie du renvoi, utilisation du jeu direct/indirect                                                                                                            
- Points marqués ( scorer)                                                                                                                                 

 

 

 

 Fonctions  

 
• Observation  de paramètres significatifs du niveau de pratique. 

 (trajectoires de balle/ Espace de renvoi/Jeu direct jeu différé) 
• Observation simultanée: dimension offensive et défensive 
• Observation du niveau de jeu 
• Affichage direct de l’évolution des ratios actions +/actions-  
• Décompte des points de 2 équipes simultanément 
• 100% tactile sans saisie. 
• Gestion des erreurs avec retour possible.  

Intérêt(s) pédagogique(s) : Evaluation formatrice, résultats statistiques immédiats. Interface simple et intuitive. 
Application destinée aux élèves et/ou professeurs. 

Support d'utilisation                                                         
                                                           Smartphone        Tablette                  
 
Articulation avec autres outils numériques : Attente d’insertion d’un  QRcode pour un enregistrement des résultats 
dans tableur   

EXEMPLES D’UTILISATIONS / EXPERIMENTATIONS 
APSA et scénarios pédagogiques envisagés:  

VOLLEY 
Pour le thème d'étude: Gestion de la hauteur des trajectoires de balle en fonction du projet de jeu. Evaluation 
diagnostique de la compétence à entretenir un échange et/ou à le rompre en situation de jeu avec et/ou contre. (Les 
paramètres de jeu peuvent être différents et adaptés au niveau de compétence attendue). A partir du relevé statistique 
les élèves sont invités à identifier leur profil de jeu à l’aide d’une grille d’analyse et à formuler un projet de 
transformation individuel ou d'équipe selon le ciblage de l'observation proposé par l'enseignant. 

Où trouver ou télécharger ? 



Lien de téléchargement :  
 

https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai_epspasteur.VolleyEPS&hl=fr 
 

  
Comment ça marche ? 

 
Tutoriel : Voir le diaporama joint  2018 TUTOAPPLIVB EPS WEBJEJE.pptx  

Coût Système d’exploitation 

Gratuit  
   

 

 


