
 

 

CAPTATIONS NUMÉRIQUES 

PLANIFIER UNE SEQUENCE DE 
TRAVAIL ET SA RÉPÉTITION 

 
 

Avec : QuickCoach (privé)   
 

 

Descriptif :   
FILMER et ANALYSER RAPIDEMENT SA VIDÉO 

 
                         

 
                       

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
Intérêt(s) pédagogique(s) :  
 
Chaque groupe possédant une tablette est totalement autonome. Il peut capturer une vidéo et l'analyser 
dans la foulée ou revenir sur une vidéo existante présente dans la bibliothèque. 
Les vidéos seront plutôt courtes pour pouvoir être analysées rapidement et ne pas surcharger inutilement 
l'application.  
 

Support d'utilisation :                                          
                                                     Smartphone        Tablette   
Articulation avec autres outils numériques : 
   

EXEMPLES D’UTILISATIONS / EXPERIMENTATIONS 
APSA et scénarios pédagogiques envisagés : 
 
Toute APSA. 
Autres APSA supports possibles:  
 

Où trouver ou télécharger ? 

QuikCoach est une application pour tablettes et mobiles permettant 
d’effectuer des vidéos et de les analyser facilement et 
rapidement. Il permet aussi aux élèves d’importantes rétroactions 
visuelles sur ce qu’ils réalisent ou sont en train de réaliser. 



Lien de téléchargement :  
 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quikcoach&hl=fr 
 

  
Comment ça marche ? 

Tutoriel : 
 

• A l'ouverture l'application scanne tous les fichiers vidéo présents sur la tablette et les propose 
dans une bibliothèque. 
 

• Aller dans SETTTINGS pour configurer votre temps max de prise de vue (1min par défaut) 
 

• Cliquer sur l'appareil photo pour se mettre en mode capture. 
 

• Tourner la vidéo 
 

• A la fin, l'application nous demande si l’on veut analyser la vidéo directement. Si non, celle-ci 
est placée dans la bibliothèque. 
 

• Onglets présents sur le bureau et permettant une analyse : 
- lecture/arrêt 
- visionnage à vitesse réduite : 1x, 0.5x, 0.2x 
- affichage image par image 
- loupe 
- Annotations traits, main levée, rapport d'angle 
- couleur des annotations 
- épaisseur du trait d'annotation 
- symétrie verticale des annotations 
- spot 
- gomme toutes les annotations 
- création de points de repères pour revenir plus facilement à un endroit de la vidéo 
- photographie de l'écran annoté pour archivage éventuel 
- mise en parallèle d'une 2e vidéo 

 
. 

Coût Système d’exploitation 

Gratuit 
    

 


