dd FICHE D’ACTIVITE — Composer en MML avec Pyxel MML Studio

https://kitao.github.io/pyxel/web/mml-studio

© Objectifs de la séance

e Découvrircomment le code peut produire de la musique.

e Comprendre les commandes de base du MML.

e Composer une courte mélodie rétro en utilisant Pyxel MML Studio.

o Développer logique, écoute et créativité.

2 Matériel nécessaire

e Ordinateur/ tablette

e Acces a Pyxel MML Studio

e Casque ou écouteurs

e Cette fiche d’activité

1. Découverte du MML

Lis les commandes suivantes et note leur role :

CommandeHSignification HExemple

T Tempo 1120
P Définit le tempo (BPM). Plage : 1-. Par défaut : 120.
@] Octave 04
Définit l'octave. Plage : -1-9. Le La de O4 est 4 440 Hz. Par défaut : 4.
Définit la longueur par défaut des notes/silences. Plage : 1-192. L4 est
une noire, L8 une croche, L12 un triolet de noires. Par défaut : 4.
. On peut aussi attribuer la durée sur chaque note : C4
Durée par . .
L détaut (note C=do suivi de la durée) :
1 =une ronde (4 temps) 2 =une blanche (2 temps)
4 =Une noire (1 temps) 8 =une croche (1/2 temps)
16 = une double-croche
INotes IDoRéMi.. |CDEFGAB
V10
v Volume Définit le volume. Plage : 0-127. Par défaut : 100.
Boucles  |Répétitions  [[CDE]2
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https://kitao.github.io/pyxel/web/mml-studio

Question 1: Que signifie T140 0514 ?

Question 2: Quelle est la différence entre C4 et C8 ?

2. Ecoute et analyse
Colle ce code dans Pyxel MML Studio :
T12004L8CDEFGGAG
Puis réponds :

1. Letempo est-il rapide ou lent ?

2. Quelle note est répétée ?

3. Comment décrirais-tu le caractere de cette mélodie ?

#° 3. Modifier une mélodie
Transforme la mélodie précédente en:
e uneversion plus grave
e uneversion plus rapide
e uneversion plus douce (volume)

Question 3: Quelles commandes as-tu modifiées pour obtenir ces trois versions ?

¢ 4. Composer ta propre boucle
Ecris une boucle de 4 a 8 mesures en respectant ces contraintes :
e Tempo entre 100 et 160
e Octave3,40ub
e Aumoinsune boucle]|...]2
¢ Une petite variation rythmique

& Envoie le lien de ta création n°1 a ton professeur via VENT
%’ 5. Défi bonus (facultatif)
e Ajoute une deuxiéme piste (B) en accompagnement.

e Utilise des notes longues (L2 ou L4).
o Crée un effet de question/réponse entre les pistes.

& Envoie le lien de ta création n°2 a ton professeur via VENT
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NUMEROS DES OCTAVES
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INTRO DE L’AVENTURIER

Indochine
= 86
‘| Em C
sy %n:# : = o = 56
Synthétiseur — g : PP oy 42 AN -
J‘)’ == === ——— |
Basse H ] ©
Ly N S
1. | 2. I
; G A
Synth ## - D F!—” B M AN A = BB :]—(—)7
d_d_ AIA ANA e YG A
90 == % == B 990 ¢
B. él. ﬁ ZL
= 5 (6] ] )
RIFF| & =165
; Em C
‘ - N
Synth. | 5 " — V) o —g N
= ] | i
B‘“’%”::::::::dddddddd
| ~d @8 @& @8 8 @8 & @
, G
Synth. 7 e o o ;]
! — y
8o [OY T :]
Y d & o o o o ]

Page 4 /10



Introduction de s IR
L'aventurier en MML Epr A

Coder la mélodie d'introduction de I'Aventurier du groupe en MML (Music Macro
Language) demande de respecter deux choses : une premiére partie lente (186)
avec des notes de basses tenues puis une partie rapide (1165) qui utilise des
croches pour la ligne de basse répétée.

Seule 5 notes différentes sont utilisées : c'est une gamme "pentatonique"
(couleur asiatique) caractéristique. Voici une version optimisée pour MML
Studio :

Canal 1 : mélodie

186 v100
elbelb gl6gl6 albalé bl6blb >d16d16 <b16bl6 albalé gléglé
elbelb gl6glb albalé bl6blb >elbelb <b16b16 aléalb gléglé
d16d16 g16g16 aléalb bl6bl6 >d16d16 <b16bl6 albalé gléglé
elbelb gléglé albalé bl6blb albalé gléglé eléelé d16d16

eléelb gléglé albalb b16bl6 >d16d16 <b16b16 albalé gléglé
eléelb gléglé albalé bl6blé >elbelb <bl6bl6 albalb glégléd
d16d16 gl6g16 al6alé bl6blé >d16d16 <bl6bl6 albalb gléglé
al

1165
e4 a8 b8 >d4 <b4 a8 g4 e8&e2 g4 a8 b8 >d4 <b4 a8 b8 a8 b8&b2
e4 a8 b8 >d4 <b4 a8 g4 e8&e2 g4 a8 b8 >d4 <b4 a8 b8 a8 b8&b2

Canal 2 : basse

]
© A toi de jouer : code entiérement la partie de de basse !
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MISIRLOV

Dick Dale and his Del-Tones
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Misirlou en MML

Coder la mélodie de Misirlou (rendue célebre par Dick Dale et le film Pulp Fiction) en MML
(Music Macro Language) demande de respecter deux choses : le fempo rapide et la gamme
"Phrygien Dominant" (orientale) caractéristique.

Voici une version optimisée pour MML Studio. Elle utilise des doubles croches pour simuler le
"tremolo picking" de la guitare surf.

Explications techniques

1175 : Le tempo est trés rapide pour donner cet effet d'urgence.
116 : La longueur par défaut est fixée a la double croche pour faciliter I'écriture du trémolo.

La Gamme : On utilise principalement les notes E - F - G# - A - B - C - D#. C'est le secret du
son "oriental" du morceau.

Trémolo : Au lieu de noter une seule noire (e4), on répete la note quatre fois en doubles
croches (eeee) pour imiter le coup de médiator rapide.

Structure du morceau

L'Introduction : Elle se joue sur les cordes graves (octave 03).
La Montée : Elle part du Mi (e) pour monter progressivement vers |'octave supérieure.

La Descente : On redescend de maniére chromatique et rapide vers la tonique.
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VERSION ORIGINALE

Canal 1 : la mélodie

t175
116
v100

03 eeeeee ff gggg aaaa bbbbbb 04 cc d#d#d#d# cccc 03 bbbb bbbb bbbb bbbb bbbb bbbb bbbb bbbb
03 eeeeee fH#f# gggg aaaa bbbbbb 04 cc d#d#d#d# cccc 03 bbbb bbbb bbbb bbbb bbbb bbbb bbbb bbbb

04 cccc 03 bb 04 cc 03 bbbb aaaa bbbb a#a# bb aaaa g g#t ee gt gt gttgH gHgHgttg#t gttgttgttgtt
gHgHaHgH gHaHt gt gH gt gt gt gH gHtgHgHg#t gHgH gt gH
bbbb aa bb aaaa g#g#g#g# aaaa gH#g# aa gHgHgHg# ff gHgH eecee ecee eeee eeee eeee eeee eecee eeee

Canal 2 : la basse

t175
@2
116
vb0
03

€L CLLe ceee ceee ceee ecee ceee ceee eeee ceee eeee eeee ceee eeee eeee eeee
€L CLLe cLee ceee ceee eeee ceee ceee ceee eeee ceee ceee eeee eeee eeee eeee

ffff ffff ffff ffff ffff ffff ffff ffff ceee eccee cece ecee ceece eceee ecee eceece

CELL CLLe ceee ceee ceee eeee ceee ceee ceee eeee eeee eeee eecee eeee eeee eeee

Q Corrige les erreurs qui se sont glissées dans le code | Ecoute
bien la mélodie originale et repére les notes fausses afin de les
corriger. Tu peux te servir également de la partition fournie.
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Sakura en MML

« Sakura Sakura» (& < © &< ©) est une chanson traditionnelle japonaise
d'auteur inconnu, apparue durant I'époque d'Edo (1603-1868). Elle évoque la
beauté éphémeére des fleurs de cerisiers au printemps, un symbole majeur de la
culture japonaise. Popularisée fin du XIXe siecle, grace a un arrangement pour
koto, instrument traditionnel japonais.

@0 Clique sur le QR code pour ouvrir le modéle prérempli... A toi de jouer : code la fin
de la partition (le dernier systéme : basse + mélodie)

Canal 1 : mélodie

t120

v100

o4

adadb2 adadb2 adb4>c4<b4adb8a8f2 edcdedfdede8c8<b2>
adb4>c4<b4a4b8a8f2 edc4edfdede8c8<b2>
adadb2adadb2 e4fdb8a8fde

adadb2adadb2 adb4>c4<b4a4b8a8f2 edcdedfdede8c8<b2>
adb4>c4<b4adb8a8f2 edc4edfdede8c8<b2

Canal 2 : basse

t120

v50

02
a2>e2<a2>e?2
<alflala2e2
alflala2e2
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