1CMV - Chef d'occuvre Compétences

O Nommer, localiser et caractériser un

Les Grands Prix de F1 en France lieu dans un espace géographique

O Sélectionner des informations

Cartographier avec Story Map adaptées 4 sa recherche
OSélectionner des images libre de
FICHE ] N droit _p
RESSOURCE Nom, Prénom de I’éléve : 3 Produire un document multimédia

1 - Dans le cadre de ton travail sur le Grand Prix de France, tu vas devoir :

1. Localiser les villes et les différents circuits sur une carte de France.
2. Chercher des informations sur les villes :

- département, région, sites géographiques remarquables

- Principales attractions touristiques : monuments, musées, etc

- Spécialités locales : patisseries, artisanat, etc

3. Chercher des informations sur les circuits :
- dimensions (et carte du circuit)
- date de création
- événements, faits marquants...

4. Présenter ton travail sur Story Map qui est une carte numérique commentée.

2 - Des sites adaptés a ta recherche :

Informations sur la - L'encyclopédie en ligne Vikidia : https://fr.vikidia.org/wiki/Vikidia:Accueil
géographie, le tourisme, les
spécialités locales - L'encyclopédie Larousse : http://www.larousse.fr/encyclopedie

- Dans le moteur de recherche, taper : "office de tourisme + le nom de la ville

Informations sur les circuits - L'encyclopédie Wikipédia : https://fr.wikipedia.org/

- https://www.motorsport-academy.fr/blog/10-circuits-automobiles-france

- https://www.motorsinside.com/f1/actualite/22768-france-dossier-les-circuits-
francais-qui-ont-accueilli-la-formule-1.html

3 - Des images libres de droit et gratuites :

Pour illustrer ta Story Map, tu vas devoir choisir des images libres de droit et gratuites. Ce sont des images que leurs
auteurs t'autorisent a utiliser pour ton travail en classe.
Comment faire ?
1. Choisis ton moteur de recherche : Google Images ou Qwant Junior
2. Saisis le nom de ta recherche : par exemple "photos de Reims"
3. Vadans les Outils de paramétrage et choisis "Réutilisation et modification autorisée" (Google) ou
"reproduction, partage, et modification" Qwant.
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4. Choisis ton image

5. Fais un clic droit sur I'image et choisis dans le menu déroulant :
- " copier I'adresse de I'image" si tu veux intégrer le lien (la photo s'ouvrira en cliquant sur le lien)
- "enregistrer I'image sous" si tu veux intégrer la photo directement
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4 - Réalise ta Story Map s

Pour réaliser ta premiére Carte tu dois créer ton
compte: StoryMap

Maps that tell stories.
1. connecte-toi au site : STORYMAP JS puis
clique sur "make a StoryMap"

» Make a StoryMap

Overview Examples Make a StoryMap Advanced Help

2. Cligue sur "Sign in with Google" et rentre
l'identifiant et le mot de passe que I'on \
o
t'a donnés en classe (et conserve-les pour
la prochaine séance)

The StoryMapJS editor uses your Google account for logging in, so that only you can
edit your projects, and so that you don't need to remember another password.
[ learn more ]

3. Commence ta premiere carte avec ce tutoriel vidéo ICI

5 - Auto-évaluation

Présentation visuelle + /- | Contenu +/-
Jai localisé chaque circuit J'ai donné un titre a chaque page
Jaiillustré chaque circuit J'ai rédigé des phrases courtes
J'ai ajouté des liens vers des images Jai renseigné chaque partie : géographie /tourisme /
touristiques ou culturelles spécialités locales
J'ai utilisé des images libres de droit J'ai indiqué les dimensions du circuit, les dates des

années de course automobile et les événements

remarquables
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https://storymap.knightlab.com/
https://www.youtube.com/watch?v=SjGlIIl7fE4

